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1 UML

Vysledné UML prikladam v obrazku 1.

2 Upravy oproti zadani
Nyni bych rad popsal zmény, které jsem ve schématu provedl.

e Cena : int
Nechapu, proc je v zadani cena datového typu string. Toto je naprosto nevhodny
datovy typ pro operace, které po nas zadani pozaduje (jako napt. s¢itédni). Proto
jsem vSechny ceny zménil na datovy typ integer.

e Abstraktni trida Souc
Souc je abstraktni tiida ”"soucastka”, ktera je predkem vSech soucastek. Tj. vSechny
soucastky, jako Rezistor, ¢i Potenciometr z ni dédi a zaroven nelze vytvorit instanci
tiridy Souc jako takové. Cena soucastky je nové implementovana ve tiidé Souc,
abychom si uhehéili praci naptiklad pti vypoctu celkové ceny obvodu, nebo abychom
nemuseli mit desitky funkci spoj_vodic.

e Lokalni atributy PREV a NEXT ve tiidé Souc
Tyto atributy fakticky nahrazuji tiidu Vodic. Instance této tiidy plnily jednu dilezitou
funkci, na kterou nemuzeme jen tak zapomenout: totiz byla v ni ulozena struktura
obvodu. Bez téchto objektu by byl obvod jen zméti nepropojenych soucastek.

Nové je informace o propojeni piimo atributem soucastky. A protoze ze zadani
plyne, ze kazda soucdstka m4 2 vyvody (véetné napi. potenciometru ©), je struktura
obvodu ulozena tak, ze kazda soucastka si pamatuje, co je pfipojeno na jeji vyvody
(resp. do jaké dalsi soucastky prislusny vyvod vede). V terminologii C++ lze Fici,
ze PREV a NEXT je ukazatelem na Souc. Cely obvod je tak definovan pouze
pomoci piislusnych soucastek (resp. soucdstek do konkrétniho obvodu zapojenych).
Je dulezité zduraznit, ze pred sestavenim obvodu maji vSechny soucastky u Karlika
na skladé PREV a NEXT nastaveny na NULL. O navazani téchto ukazatelu se
stara az metoda spoj_souc.
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Obrazek 1: UML




Metoda spoj_souc

Metody spoj_vodic jsem nahradil jednou metodou spoj_souc, ktera spoji soucastky,
které dostane jako argumenty. Abstraktni tfida Souc umoznuje, ze staci jedina me-
toda pro vSechny typy soucastek.

Zruseni tridy Vodic

Po té, co jsme efektivnéji vyresili vSe, co fesi jednotlivé vodice, si muzeme klidné
dovolit tuto tiidu zrusit. Dalsim argumentem pro zruseni vodic¢u je napiiklad to, ze
jich médme nekonecno a tudiz si nemusime pamatovat dokonce ani jejich pocet.

Zruseni autora obvodu

Ttida Obvod si nové nepamatuje autora jako svuj atribut, ale prostiednictvim vazby
na objekt Elektrotech, ktery zpiistupnuje své jméno pomoci getteru get_jmeno() :
string. Tim jsme odstranili duplicitu.

Obvod si udrzuje databazi soucastek

Nové je do navrhu pridana vazba mezi ttidou Obvod a tridami Souc. Obvod si totiz
udrzuje databazi soucastek (které zaroven nesou informaci o tom, jak jsou navzajem
propojené). Zde bych rad zduaraznil, ze pii tvorbé obvodu (v metodé stav_obvod)
prechdzi soucastky od Karlika (resp. z jeho skladu) do obvodu. Souc¢dstka tedy muze
byt navézdna bud na obvod, nebo na elektrotecha, nikoliv na oboji zaroven. To
zvysuje prehlednost celého systému (Karlik si napriklad muze jednoduse spocitat,
kolik nepouzitych souc¢astek ma aktualné na skladé).

Vypinac ma stav
2 nesmyslné stringy Vypnuto a Zapnuto jsem nahradil jednou stavovou proménnou
Stav. Tim jsem zvysil prehlednost a snizil pamétovou ndrocnost systému.

Predpoklady pro funkénost systému

Obvod ma4 jen jednoho autora
Plyne z typu vazby mezi tiidami Elektrotech a Obvod (a ze zadani).

V jeden okamzik lze stavit maximalné jeden obvod

Metoda stav_obvod vraci obvod, resp. soucastky podle toho pravidla, ze projde
vsechny soucédstky a ty, které maji nastavené PREV a NEXT zatadi do produ-
kovaného obvodu. To znemoznuje stavbu vice obvodu zaroven, coz nas ale prilis
netrapi, pokud neni Karlik nepoirddny a nedéla tisic véci zaroven.

Poznamky

Cena obvodu

Ptesto, ze by §la cena obvodu realizovat pomoci getteru, ktery by prosel vSechny
soucastky, secetl jejich cenu a toto vynasobil ¢islem 1.2, obvod si svou cenu pamatuje
"natvrdo”. To je motivovano snizenim ¢asové narocnosti pi pozadavku na cenu. Sice
se do jisté miry jednd o duplicitu, ale dle mého nazoru nema cenu slozité pocitat cenu
pti kazdém pozadavku. Je mnohem jednodussi (a rychlejsi!) vratit cenu uloZzenou
v lokalnim atributu. Dalsim argumentem pro toto feSeni je, ze cena obvodu se od
okamziku jeho tvorby neméni.



5 Zaver
Pracovni postup, ktery ma cela hierarchie tiid umoznovat, zde nebudu detailnéji rozepi-

sovat. Pro jeho pochopeni si stac¢i precist postup v zadani a aplikovat na néj zmény v
kapitole 2.
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